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Informacion especifica

Introduccion

La LE.M San Juan Bosco desarrolla actualmente un proceso de ensefianza aprendizae y evaluacion basada en actividades y précicas educativas supeditadas al modelo radicionalista, lo cual ha llevado a la misma a privarse del conocimiento y a implementacién de nuevas estrategias y herramientas que favorezean el quehacer
educativo. Frente a esta situacion el presente proyecto de investigacion busca resaltar el uso y aplicacion de las nuevas tecnologias de la yla (TCs), asi, tanto a docentes como a estudiantes ciertas ventajas que efectivizan la educacion en ambas lineas, propiciando nuevas altermativas de acceso
alas tematicas y mejorando su eficiencia como su calidad. De igual manera, se desea que a través de la estrategia de aprendizaje basada en problemas (ABP) sea posible generar en los estudiantes el desarrollo de contenidos y fa formulacién de hipdtesis con apoyo de simuladores que “pemnitan al estudiante la capacidad de aprender
de la experiencia y la toma de sus propias decisiones” (Rosa, A 2007) con la interaccién de medios naturales en entormos el proceso de aprendizaje puede rabajarse de manera dindmica e interactiva, ofreciendo la posibilidad de potenciar el desarrolio de competencias como son las de
“saber", “saber- hacer" y “ser"; siendo también el proceso evaluativo un complemento de todo acto educativo, es importante destacar \as vema}as que ofrece un trabajo mediado por las TICs en la valoracion del educando, asi pues la i de eneste, la actividad docente al vitalizar su ejercicio para
permiti llevar a cabo la evaluacion de manera formativa y por procesos; pemitiendo una comprension significativa en el estudiante generando en el mismo despertar la curiosidad, reflexion y conduciéndolo de un estado receptivo a un més activo.

Planteamiento

Eluso y aplicaci6n de las nuevas tecnologias dentro de la educacién, permiten tanto a docentes como a estudiantes ciertas ventajas dentro del proceso ensefianza- aprendizaje, propiciando nuevas alterativas de acceder al conocimiento, mejorando la eficiencia y calidad de estos procesas. Por consiguiente, se desea a través de la
estrategia de aprendizaje basada en problemas generar en los estudiantes el desarrollo de conocimientos y la formulacién de hiptesis con apoyo de simuladores, que permitan la ineracci6n con medios naturales en entornos controlados. Tenendo en cuenta que el aprendizaje basado en problemas Segdn Barrow (1986) citado por
Morales, P & Landa, V “Es un método de aprendizaje basado en el principio de usar problemas como punto de partida para la adquisicion e integracion de los nuevos conocimientos”, se desea llevar a los esludwantes a que desarrollen un proceso formativo en el que puedan despertar intereses y motivaciones al momento de resolver
problemas. Lo anterior, conlleva también a la integracion de competencias y a adquirir responsabilidad por parte de los estudiantes con un “proceso de indagacion en el que se resuelve preguntas, sobre fe plejos de la vida" como lo menciona Barell, J (2007). Asi mismo, es para el
docente una ventaja as el uso de las nuevas tecnologas informticas, eniendo un mayor contrl y mofacion en proceso de sus actividades, ansformandoal estudiante de un estado ecepivo a un mas acuvc generando curiosidad, reflexion y una capacidad criica. Finalmente, permite que el docente tenga mayor manejo de sus
clases en cuanto al de actividades y p

Objetivo General

« Disefiar una estrategia para la aplicacion de las TIC en el area de las ciencias naturales y educacion ambiental.

Objetivos Especificos

? Hacer uso de nuevos espacios de aprendizaje. ? Fomentar el uso de las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion. ? Favorecer el desarrollo de competencias cientificas y tecnolégicas en los estudiantes.

Referente
En la propuesta se hace énlasws en \a utiizacion de las TIC: un “conjunto de avances que nos. lainformatica, las y las tecnologias que los desarrollo conlos internet, las multimedia y la realidad virtual.
estas tecnologias informacion , para su proceso y canales de comunicacion (Mardues, P.2014) Asi mismo, en el aprendizaje basado en problemas segtin Barrow (1986) citado por Morales, P & Landa, V *Es un método de aprencdizaje basado en el princiio de usar problemas como purto
de partida para la adquisicion e vntegracnjn de los nuevos 5 (n Ausubel (1976) citado por Barriga & Rojas (1997) el alumno relaciona los conocimientos previos con las nuevas experiencias para producir su propio por Johnson y Johnson

(1998) citado por Uruefia, A (2008) es un sistema de interacciones que establece e induce la nfluencia equitativa entre o integrantes de un grupo de trabajo. Dicho de otro modo es el desarrollo e actiidades formativas y evaluativas al interior de 1os grupos de trabajo, donde sus inegrantes son directamente responsables por el
logro de los objetivos propuestos. Los espacio de trabajo suponen hace consientes a los usuarios del entorno social donde se desenvuelven todos los proceso de aprendizaje (Gutwin y Jerman, 2004). a estrategia se apoyara mediante la utilizacion de simuladores para despertar el interés en el desarrollo cientifico de los estudiantes.
y asimismo se dara uso a herramientas como la radio, plataforma virtual , videos , vokis

Metodologia

La estrategia es de tipo AP porque permite conocer y actuar, haciendo participe a la comunidad en la que se desea investigar. Segin Schutter (1983) "la LA.P pone énfasis en la participacin de la poblacion para producir los conocimientos y los puntos de vista que llevan a tomar las decisiones y una o dos fases en el proceso de
investigacion’. Por consiguiente, la propuesta se basa en el paradigma cualitativo fundamentado por Gémez, G & Fidrez, J (1996) quienes mencionan a este como el “estudio de la realidad en su contexto natural, tal y como sucede, intentando dar sentido o interpretar los fenémenos de acuerdo con los significados que tienen las
personas implicadas" De oro lado, se desenvuelve en el enfoque critico social, el cual segin Amal (1992) citado por Garcia, M & Avarado, L (2008) “adopta Ia idea de que este enfoque se origina de los estudios comunitarios y de la investigacion participante.

Conclusiones

« E1 ABP busca la solucion de problemas que se generen dentro del contexto del educando. - Fortalecer el trabajo integral y grupal basado en la comunicacion de los estudiantes y en relacion con el docente. « Las TICs se desarrollan a partir de recursos que permitan al estudiante afianzar en su conocimiento.
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